2020. Evi

Maradj Online Csapatbajnoksag
versenykiirasa

A Magyar Bridzs Szovetség (tovabbiakban MBSZ) Versenyrendezé Bizottsaga (tovabbiakban
VRB) az alabbi feltételekkel rendezi meg a 2020. évi Maradj Online Csapatbajnoksagot
(tovabbiakban MOCsB).

A MOCsB 11 hétig tarté IMP csapatverseny melyen a mérkézéseket a csapatok a BBO
feliiletén jatsszak. A verseny elején a nevezett csapatokat jatékeré szerint csoportokba
rendezzlk és a csoportokon belll jatszanak egymassal.

A verseny - bar lebonyolitdsdban arra emlékeztet - semmilyen szempontbdl nem kapcsolodik a
KMR Csapatbajnoksaghoz.

A pontos lebonyolitast a nevez6 csapatok ismeretében hatarozza meg a VRB és az elsd
jatéknap el6tti hétfén este 19:00-ig kdzzéteszi.
A mérkbzések végeredménye a 20-as VP-skala szerint kerll megallapitasra.

1. Nevezés

A versenyre a maradjonline.csb@gmail.com levélcimen 2020. szeptember 12-én 18:00-ig
varjuk a nevezéseket. Késébbi nevezést a versenyrendezd indokolas nélkul visszautasithat.

Egy csapat 4-9 jatékosbdl allhat. Nevezni tetszbleges jatékost lehet, de a verseny hivatalos
nyelve a magyar.

A nevezésnek tartalmaznia kell a nevezb csapat egy olyan tagjanak elérhetéségét
(mobiltelefon és email-cim), aki vallalja adatainak a végleges rajtlistan torténé kdzzétételét,
hogy technikai okokbdl (id6pontvaltoztatas stb.) ellenfelei kdzvetlenil megkereshessék. Ezen
kivil minden nevezett jatékos BBO felhasznalonevét is meg kell adni.

A versenyen helyettesités nem megengedett, ugyanakkor a 9 f6s korlatig barmikor lehet
jatékost potnevezni.

2. Nevezeési dij

A nevezési dij csapatonként 20000 Ft, de minden benevezett ifjusagi korlu (azaz 1994.12.31.
utan szuletett) jatékos esetén 2000 Forinttal kevesebb. Ez a kedvezmény potnevezett ifi utan
nem jar. A csupa ifjusagi jatékosbdl allé csapatoknak nem kell nevezési dijat fizetni.


mailto:maradjonline.csb@gmail.com

A fenti dsszeget a MBSZ bankszamlajara kérlink atutalni, melynek szama:
10102093-56560200-01004005
Az utalas kozleményébe kérjlik irjatok bele a csapatotok nevét!

3. Lebonyolitas

A nevezb csapatokat a 4 legjobb jatékos 2019. végén érvényes él6 mesterpontlista szerinti
atlaga alapjan sorba allitjuk és a sorrendet betartva 12, illetve 16 tagu csoportokba
rendezziik.(*)

Az MBSZ budapest bajnoksagaiban nem rendszeresen jatszé csapattagok esetében
elképzelhetd, hogy a VRB mesterséges mesterpontértéket hataroz meg az €lé mesterpont
helyett.

A pontos lebonyolitas a nevezések szamatadl fligg (melyet a VRB az elsé jatéknap el6tti hétfén
19:00-ig kbzzétesz), az alabbi iranyelvekkel:
e averseny 11 hétig tart
e hetente 1, egyenként 2x16 leosztasos mérkdzeést kell lejatszani
e a 12 tagu csoportokban a csapatok teljes kérmérkdzést jatszanak, a forduldk sorrendjét
sorsolassal hatarozzuk meg
e a 16 tagu csoportokban a csapatokat a fenti mesterpont atlaguk szerinti kiemeléssel két
nyolcas csoportba sorsoljuk — az 1-2.-hoz rendre parosaval. Az els6 hét forduléban a
csapatok teljes kdrmérkézést jatszanak a csoportokon beltil, ahonnan az egyes
csoportok elsé 4-4 helyezettje kertl a rajatszas felsbhazaba, a tobbi 4 csapat pedig az
alséhazba. A csapatok tovabbviszik a rajatszasba:
a vellk egy csoportba kertldk ellen szerzett gy6zelmi pontoknak, tovabba
a tobbi mérkézésen szerzett gyézelmi pontok felének, tovabba
az alapszakaszban kapott fegyelmi blintetéseiknek sszegét.
Az utolsé négy forduldban a csapatok az alapszakasz masik csoportjabdl a
rajatszas ugyanabba a csoportjaba jutottak ellen jatszanak az alapszakasz
alapjan ebben a sorrendben:
m VI ford. 1.-4. és 5.-8.
m [X. ford. 1.-3. és 5.-7.
m X ford. 1.-2. és 5.-6.
m Xl ford. 1.-1. és 5.-5.
e alegutolsé csoport lebonyolitasat a nevezések ismeretében tesszik kézzé

o O O O

Azt, hogy végul melyik csoport hany tagu lesz igyekszink majd ugy megvalasztani, hogy a
csoportok mezénye a lehetd legegységesebb legyen.



*: az egyszerlbb lebonyolitas érdekében lehetséges, hogy az alsé két csoport Iétszama ettdl el
fog térni

3.1 BBO beallitasok

A BBO lehetdséget ad licitek és kijatszott lapok visszavonasara (UNDO). A mérkézéseken ez a
funkcié engedélyezett, de kizarélag mellékattintas (misclick) esetén!
Kérjuk csak akkor hasznaljatok, ha mellékattintottatok és kétség esetén hivjatok zsurit!

A mérkdzéseken engedélyezzik a kibiceket és a barométert, de ha mindkét csapat
beleegyezik, akkor ettdl el szabad térni. Kérjik, ha nem engedélyezitek a kibiceket, a zs(rit
mindenképp adjatok hozza a mérk6zéshez.

(Ennek modjarol és a zs(ri felhasznalonevérdl a sorsolas utan fogunk minden csapatot
tajékoztatni.)

4. Jatékido és helyszin

Helyszin: a BBO felulete (https://www.bridgebase.com/)

A verseny id6tartama alatt keddenként kell a mérk6zéseket lejatszani. A szervezdk ekkor
technikai tamogatast és zsiirit biztositanak a BBO feliiletén. (A felhasznaldnev(ek)et idében
kommunikalni fogjuk.)

4.1 Jatéknapok:

A jatéknapok a kévetkezék:
szeptember 15., 22., 29., oktéber 6., 13., 20., 27., november 3., 10., 17., 24.

Indokolt esetben a fenti id6pontokat — megfeleld tajékoztatas mellett — a szervezdk jogosultak
megvaltoztatni.

Az elsé félidd kezdete: 17:45

A masodik félidé kezdete: 20:00

A masodik félidével - amennyiben mindkét fél beleegyezik - nem szikséges a pontos kezdési
id6pontot megvarni.

A rendezdk ugy tekintik, hogy a csapatok minden mérkézésiiket ezekben az
idépontokban jatsszak le. A csapatoknak csak akkor kell értesitenilik a rendezéket,
amennyiben egy mérko6zést halasztani, vagy elérehozni szeretnének.


https://www.bridgebase.com/

4.2 Technikai lebonyolitas

A rendez6k minden héten legkés6bb vasarnap este 19:00-ig elérhetdvé teszik a kdvetkezé
hétre vonatkozo Ultetést azokban a csoportokban is, ahol ez nem elérhet6 a bajnoksag elejétél
kezdve.

Az Ultetésben el6l allé csapat a hazai csapat. Az 1. félidét a vendég csapat, a 2. félidét a
hazai csapat rendezi.

A félidét rendez6é csapat jogai és kdtelességei:
- a sajat Ultetését nem koteles megosztani ellenfelével
- az O feladata a mérkézés megrendezése
- ha egy csapat nem szeretne élni a rendezés jogaval, azt a nevezéskor kell jeleznie a
szervez6knek

A BBO-n csapatmeccs inditasahoz itt talalhaté egy rovid leiras, kdszonjik a BBO Magyar
Klubnak és Lénart Zoltannak a segitséget.

Minden héten minden csapatnak kedden 12.00-ig meg kell adnia a felallasat arra a félidére,

amit nem O rendez, vagy a szervezéket értesitve, vagy az itt lathato tablazatot kitéitve.

A felallas idoben torténo kozlésének elmulasztasat alkalmanként
2VP-vel buntetjlik.

Ahol a csapat rendezdként szerepel, ott nem koételez6 a felallast megadni.

A tablazatba BBO-s felhasznaloneveket kell irni, a cellak hattere pirosra valtozik, ha a névben
eliras van.

4.3 Teend6k egyéb idépontban valé jatéknal

Amennyiben a csapatok nem tudjak, vagy nem akarjak a kitlizétt idépontban lejatszani a
mérk6zésuket, feladatuk a kovetkezd:

e keresniuk kell egy idépontot, mely mindkét csapatnak megfelel (akar a kitlzott idépont
el6tt, akar utana)
értesiteni kell a szervezéket e-mailben a mérkézés idépontjardl
a fenti médon meg kell rendezniik a mérk6zést
a mérkézés utan mindkét csapatnak el kell kildenie az eredményt a szervezéknek
legkésdbb a bajnoksag utolso forduldja el6tt (illetve 16 csapatos csoportoknal az
alapszakasz-beli mérk6zést az alapszakasz utolso forduldja elétt) le kell jatszani a
mérkdzeseket
e az utolsé fordulé-beli meccseket halasztani nem lehet, de le lehet jatszani korabban


http://bridgebase.instantweb.hu/Csapatmeccs%20weben.htm
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BButh-yEXYep168vcSACiDK7ifd-zn5l-lOJTrVQwrg/edit?usp=sharing

5. VP-tablazat

A versenyen a folyamatos IMP-VP atvaltasi tablazatot hasznaljuk, amely megtalalhaté a WBFE
honlapjan.

6. A bajnoksag eredmeénye

A csoportokban a csapatok sorrendjét az altaluk elért Gyézelmi Pontok (VP) szama hatarozza
meg. Holtverseny esetén az alabbiak déntenek, ebben a sorrendben:
e egymas elleni eredmény
e IMP-kuldnbség
e A nagyobb kiemelési szamu csapat nyer (a 4 legtobb mesterponttal rendelkezé jatékos
mesterpontdsszege kisebb)

7. Adatszolgaltatas, eredményszamolas

Az lltetéseket idoben kell megadni. Ennek elmulasztasaért
alkalmanként 2 VP blintetést adunk. Ha a késlekedés a mérkozés
csuszasat is okozza, a blintetés 4 VP.

A hazai csapatoknak is ajanlott a felallas megadasa, hogy az esetleges technikai problémakat
gordulékenyebben tudjuk kezelni.

Az egyes mérkdzések eredményét a 32 leosztasos, folyamatos VP skala alapjan szamoljuk ki.
A kituzott idépontokban lejatszott meccseknél nincs teendé.

Az egyéb idépontokban lejatszott mérk&zéseknél a mérkézés elbtt kdzalni kell a szervezdkkel a
mérkézés idépontjat, majd a mérkdzés utan mindkét csapatnak el kell kildenie a mérkdzés
végeredményét (IMP kildnbségét) a szervezéknek.

8. Helyvalasztas, jatékoscsere

Az elsé félidében a vendég, a masodik félidében a hazai csapat hozza létre a mérkézést a
felallasokat tartalmazoé tablazat alapjan, igy neki joga van Ultetést valasztani. Cserélni - vis
maior esetét kivéve - csak a félidében lehet.

9. Licitrendszer-korlatozasok

A versenyen kizarodlag zdld, kék és piros rendszerek jatszhatdk, de piros rendszer csak az elsé
két csoportban (a legerésebb két csoportban) megengedett.
Az elsb csoport kivételével 1 NT indulashoz rendszer szerint legalabb 10 figurapont sziikséges.


http://www.worldbridge.org/wp-content/uploads/2016/12/WBFVPscales.pdf
http://www.worldbridge.org/wp-content/uploads/2016/12/WBFVPscales.pdf

Tovabbi szabalyok:
e er8s mesterséges licitet tilos bloffolni;
e az egyes magassagu szinindulasokhoz (a precizids treff licitrendszert jatszok esetében
a 2 treff és 2 karé induldshoz is) 1-2. helyen legalabb 10 FP vagy 18-as szabaly szerinti
laper6 szikséges;
e azerbs 1 treff (vagy 1 kard) indulas nem lehet 13 FP-nal gyengébb.

A versenysorozatra a Nemzetko6zi Bridzs Szovetség (WBF) altal kiadott, 2017. szeptember
1-jétol hatalyos ,,A VERSENYBRIDZS SZABALYAI 2017.” érvényes, mely a Szovetség
honlapjan a valtozasok kiemelésével kozzétételre keriil. Az ebben nem szabalyozott
kérdésekben a hatalyos magyar Versenyszabalyzat az iranyado.

10. Jatékidd, késés, megszakadt internetkapcsolat

A 16 partis félidék lejatszasara egyenként 125 perc van. Amennyiben valamely par olyan
mértékben lassunak véli ellenfele jatékat, hogy az idékorlat teljesllése veszélybe kertll,
értesitenie kell a zs(rit. A helyzetet a zs(iri a VSZ 17. pontja szerint kell kezelje.

A mérkbzések kezdetére minden jatékosnak, aki a meccsen jatszani szeretne, be kell Iépnie a
BBO-ra. A tirelmi idd 15 perc. Ennél nagyobb késésnél a mérkdzés halasztottnak minésdl,
késdbb kell lejatszani.

Jaték kézbeni megszakadt kapcsolatnal az érintett csapat kapitanya jelezheti, hogy a rossz
kapcsolatu jatékos helyett egy masik - akar ezen a ponton benevezett - jatékost Ultet be. Ha
nem sikerul a kiesett jatékost potolni:
- éslegalabb 8 partit mindkét asztalon lejatszottak, mérk&zést lejatszottnak tekintjuk, a
vétlen fél nem lejatszott partinként 2 IMP-t kap
- ha nem jatszottak le 8 partit, a mérk&zés halasztottnak minéstil, de a mindkét asztalon
lejatszott partik nem vesznek el, csak a hatralevd partikat kell lejatszani 1-es sorszamtol
Az elsé félidében megszakado internetkapcsolat esetében a masodik jatékrész halaszthatd, de
fenti blntetést kell alkalmazni az els6 félidé nem lejatszott partijaira.

11. Nem lejatszott mérkdzések

A nem lejatszott mérkézés eredményének a szamitasa a kdvetkez6képpen alakul:

- Avétlen csapat 14 VP és a sajat VP atlaga kozlil a jobbikat kapja, valamint +12 IMP-t az
IMP-kllonbségéhez (kieséses szakaszban pedig automatikus tovabbjutd)

- Avétkes csapat 6 VP és a sajat VP atlaga koézll a rosszabbikat kapja, valamint -12
IMP-t az IMP-kill6nbségéhez (kieséses szakaszban pedig automatikus kiesd)

- Ha nem egyértelmlen megallapithatd a vétkes csapat, akkor mindkét csapatot
vétkesnek tekintjuk.

- Ha egy csapat hibajabdl tdbb mérkdzés is elmarad, minden ismétlédé alkalommal
halmozéddan 2 VP-vel és 6 IMP-vel kevesebbet kap (tehat a masodik alkalommal 4 VP
és -18 IMP, a harmadik alkalommal 2 VP és -24 IMP, stb)



Ha egy csapat nem tud kiallni a kit(izétt idépontban és nem talalnak pétlasra alkalmas
id6épontot, akkor ugy tekintjik, hogy a mérkézés miatta nem lejatszhato.

12. Ovas, jogorvoslat

A kitlzott jatéknapokon a szervez6k zsurit biztositanak. Minden, a zs(iri tevékenységével
kapcsolatos problémat a jatéknap utani nap éjfélig jelezhetik a jatékosok a szervezéknek.
Az egyéb idépontban lejatszott mérkézések esetében nincs kijeldlt zs(ri, a felmertld
problémakat szintén a mérkézést kévetd nap végeéig kell jelezni a szervezéknek.

13. Fair play

A szervezdk tisztaban vannak vele, hogy a lebonyolitas alkalmat ad a résztvevéknek, hogy a
bridzs szabalyait sért visszaéléseket kdvessenek el.

Kérjiik a résztvevoket igyekezzenek a Fair Play szellemében jatszani és ezt feltételezzék
ellenfeleikrdl is!

14. Dijazas
A versenyen mesterpontokat osztunk, ennek pontos mértéke a nevezdk listajanak ismeretében
lesz végleges.

A verseny férendezéje: Bakd Daniel (maradjotthon.bajnoksag@gmail.com, +36 20 372 5957)
Kérdésekkel, problémakkal megkeresheté még: Magyar Adam (fotitkar@bridzs.hu, +36 30 307
9827)

Budapest, 2020. szeptember 2.
MBSZ Versenyrendezé Bizottsaga
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