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hogy két piros szin koziil az alacso-
nyabbikban tudjuk atvenni az iitést,
hogy tijra lopathassunk, Ez az egyez-
mény igen hasznosan fejleszthetd to-
vabbh,

AUCTION: (0ksn) arlejté bridge.
Az kapja meg a felvétetlt a bemondott

aduszinnel, aki a legtobbet igéri: de
szemben a szerzodéses (kontrakt)

bridge-zsel, a vonal alatt annyit ir,
amennyit teljesitett, feltéve, hogy ez
nem kevesebb, mint amennyit be-
mondott. Szanzadu 10, pikk 9, koér 8
stb. pont, manshoz 30 pont sziiksé-
ges. Léhabb és laposabb a kontrakt-
nal,

BECSI ISKOLA: a régi bécsi licit-
rendszer, plafond-jatékban alkalmas,
ramends, tamado-kockazatos, megle-
hetSsen intuitiv licitm6éd a robber
mindenaron valé mentése jellemzi,
amit a régi magas robberprémium
(1000 pont) és kezdetleges ellen-
jaték-tudas indokol; a mai bécsi is-
kola az A. F.-rendszeren alapul és a
régiektdl csak a bator szellemet és jo
kartyaosztont orokolte.

BIEN JOUE: (elavult sz6) a leg-
els6 szcrzodéses bridgeben a telje-

sitésért 50 pont jutalom volt irando;
de minthogy ugyanekkor a sikerte-
len kontraért az ellenfélt ,,mal joué”-

val biintették: a bridgejatékosok
szerénységének teljes elesokevénye-
sedésével ezek a — mintegy birald

— poenek eltéroltettek. Ma mégis
bridgeversenyzken az ebek harmin-
cadjara keriilt kifejezés-par koziil
lijra alkalmazzak részirasoknal -—
jellemzdleg csak — az elsét.

BIZTONSAGI JATEK: sziniinknek
vagy altaldban lapunknak olyan ke-
zelése, amely mellett, — bar kockéz-
tatjuk a valészinii feliiliitéseket, —
de biztositjuk a vallalt {itésszam
megszerzését a legkedvezdtlenebb el-
osztds esetére is. Példa: Keziinkben
hat treff zartan, hét kiré az Aasz-
kiraly-dama-tizessel; leaduztunk,
asztalon vagyunk, ahol kis pikkek,
korok, adu mar egy sem, és cgy kis
kar6é van, mivel hat treffet jaiszunk,
az asztalr6l hivott kis kirdba,
amelybe jobboldali ellenfeliink kis
karét adott, kézbdl a tizest adjuk:
ha a bub iit, a tébbi karénak esnle
kell, ha mind az 6t hianyzé karé
jobboldalt fekiidt, csak egyet iit vele
az ellenfél, '

BLOFF: Megtévesztd szandéka be-
mondas durvabb fajtadja. Lasd:
Megtéveszté bemondas.

BUDAPESTI ISKOLA: az 1930—
35-6s évek magyar licitdlasi rend-
szere, amely csekély eltéréssel azo-
nos a Culbertson rendszerrel. A mai
megujitott magyar licit a Négy Asz-
rendszerbdl indul ki s még kiforrat-
lan.

BUSINESS-PASS: a bellben licitalo
ellenfél mogott valdé passzolas erds,

védekezé lappal. Meglapulas, vara-
kozas a magasabb bemondasra, visz-
szatartisa a kontranak, az erd hall-:
gatassal valé leplezése. Igen fontos,
hogy . — ha az ellenfél megillna,

vagy alkalmas szint taldlna, — a.
partnerrel meg tudjuk utébb értet-

ni: business-passunk volt,



BRIDGE: hid, a jiték kozkeletil
angol neve. Ez a név nem a partne-
reket hidként Osszekdtd jelképes
kapesolatot célozza; a mult szizad

derekdn a lassi angol tengerjardk
matrézai végtelen nappalaikon, hogy
a tenger idegdrld, s6s ncuraszténia-
jat eliizzzék, Osszegyiiltek a hajohid
alatt kartyazni s e régi haidsnépek
kiilonos, mas kartyajatékoktél any-
nyira eliitd, szellemc:, nyugtalanité
és magaval ragadé jatékanak neve
igy lett hid, bridge: a hidalatti
jaték.

BRIDGE IS A GAME: a bridge az
jaték, angol sz6lis, amely hangsu-
lyozza a bridge elGkeld természetét:
se nem tudominy, se nem pénzszer-
zési mod, sem tarsasigi kotelem,
sem torna, nem mesterség és nem
kotelesség, 'de nem is id6toltés, ha-
nem: jaték. A sz6 teljes értékében,
mintahogy az igazi jaték nem idotél-
tés, hanem szerves élettevékenyssg.

BRIDGEJATEK CRBLJA: minden
Jatszmaban a lehetd legtdbb pon-
tot szerezni. Culbertson ka-
nonja, igen helyesen, ezt mondja:
a b. célja elsGsorban a buktatss,
mert ennek a pontlehetfségei szinte
korlitlanok, s ecsak masodsorban a
mans-, robber-, vagy szlemm telje-
sitése. Az 4ltalanos moral szimara
ez az elv lehet ellenszenves, a bridge
azonban bizonyos tekintetben sajit,
el6kelobb etikival rend-"-2zik. (TLasd:
Rononsz.  Vesd 8ssze: Stendhal,
Nietzsche, Bergson, Shaw.),
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BELL: a masodik féljatékban, egy
mans birtokiban valé allapet. Ha- .
rangot jelent.‘a l6versenyek és fut@é.
versenyek példajan, amelyek utolsé
kérére harangoznak, a finis, a hajré,

CULBERTSON, ELY: a megkoze-
lit6-kényszeritd rendszer atyames-
tere.

DECHAPELLE-COUP: a felvevd
asztali atmenetének (vazy kézbeme-
netének) kivevése  iitésaldozattal.
Példa: harom szan a felvétel, part-
neriink korrel indul, a diméval iités-
ben maradtunk. Az asztalon kis pik-
kek és korok, masodlagos treff &sz°
és hosszi karé a kirily-dama-bubi-
tizessel. Keziinkben harmadlagos
karé 4sz és a treff kirdly két kicsi-
vel. Dechapelle: a treff kiralyt hiv-
juk, hogy az egyetlen Aatmenetet ki-
vegyiik, még miel6tt a karék maga-
sak, — bAr esetleg ezzel fe'r~~=a-'
sitjuk a felvevd kezében a treff da-
mat és bubit.

DEFENZIV LAPOK: lasd Véde
kezd lap.

DINAMIKUS PASSZ: olyan passz,
amely éppen erét jelez, hisz a kontra
lehetGségét  kivanja  fenntartan!.
Példa: altalanos bellben egy pikkel
inditunk, partneriink két treffet,
jobboldali ellenfelilnk két kardt
mond, mi hirom karét licitilunk, a

partner harom pikket mond, ellen- .

fél négy karot. Most passzolunk.
Nyilvin nem azért, mert sim kort-
razni nem kivinjuk a bemondast,
sem feliillicitdlni nem mer;'k. .A
passznak belsd ereje van, varakozis
és kényszeritd kérdés.

gJ

3
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DISZNO: aszdiszné; disznaja van:
ilyen lapjai jarnak:
#AD1098YV A gAB65 % AKS

DOMMI: aki leteriti lapjat, hogy
felallva koriiljarhassa az asaztalt,
minden lapba belenézzen, a felvevi
jatékat vezényelje, — a legteljuszhb
integritassal részt vesz a jatékban,
csak egyre nem figyel: hogy ad-e
rononszot a felvevé? Elvégre ennek
egyéb gondja nincs is a D. fennha-
tésiga alatt, ennyit csak megtehet,
hogy figyelje, szinre szint ad-e.

DR, H.-RENDSZER: Herrmann
Paul, svajei teoretikus rendszere,
amely eloszor alkalmazza a fejiité-
sek kules-létra szerinti bemondasit.
Ma mar elavult, mint minden mes-
terséges modszer.

DRITTE HAND, SO HOCH SIE
KANN: a biblikus id6kbdl maradt

mondas, hasonlé a Links in die
Stdrke vagy Figure sur figure kez-
detiiekhsz de nem puszta nyelvem-
1ék vagy iires babona, hanem — he-
lyesen értelmezve — kéanoni erejii
axiomaja az ellenjatéknak. A bridge
szazadeleji blibidjosai varazserSt tu-
lajdonitottak neki és posztuldtumnak
fogtak fel: ma, a relativitas felderi-
tésével igaz szellemét is megértették
és ugy gondoljak, csak vi-
szonylagosan a legmagasabbal kell

bemenniink harmadik helyen s ezzel
sem feltétleniil. Egykoru iratok ar-

r6l tanuskodnak, hogy a régi hivék
koziil, ha a nagy:villé.t tartottak ke-
ziikben harmadik helyen s a partner
hivasaba, a bubra a felvevi az asz-

hogy

tal kirdlya melldl kicsit adott, még
az ortodoxok sem iitottek be mindig
az asszal, bir azzal is tudtak volna.
Ma, ha a partner kis lapot hiv s az
asztalon a bub fekszik, a merészeb-
bek a kiraly-tizesiikbol is a tizest
adjak.

EGYRE—EGY: (One over one)
amerikal licitalasi elv, melyet na-
lurk is atvettek. Lényege: a licit
alacsonyantartasa  érdekében nem
adunk feltétlen forszot, hanem ha a
partrer inditasara egy trikknyi ma-
gassaghan valaszolhatunk, egyre-
egyet licitdlunk. Ez kényszerité be-
mondés, hisz lehetiink nagyon erd-
sek, az inditét kotelezi a licit fenn-
tartasa, legalabb egy nemleg:s szan-
valasszal. Az egyre-egy bemondas le-
het minimilis, de lehet forszerds lap
is. Az elv magaval vonja, ‘hogy ha
egyre (sziikségesen) kett6t mon-
dunk, ez bizonyos harozott erét igér,
ha gyengébbek vagyunk, szant mon-
dunk, nem azt a sziniinket, amelyl-
ket nem tudunk egy trikkel bemon-
dani. Valtozata a félig kényszeritd
egyre- egy.

ELIMINACIO: lasd Kikiiszobolés.

EMBARRAS DE RICHESSE: a
gazdagsig zavara. Példa:

&« DB109

QO KB109

O xx

* Kxx

| &4 X8xu
© Dx
O xxx
*xxxx

& XXX

Y XX

& AKDB
% ADB10



. D&l hirom szant jitszik. Nyugat
kis korrel indult, asztal kicsit adett,
Kelet iitott a daméval és karét hi-
vott vissza. Felvevd kézben iit &s
annyi a j6 szine, hogy nem tudja mit
jatsszék. Végiil lehivja négy treff-
Jet és harom karéjat, igy:

& DB10

© KB

& i

. B —

®Ax &
YAxx Ny K
D

aK8xx
Ux

-

& XXX
QX
oA
& —

Patt. Ha most lehivja a kard aszt,
Nyugat kért dob és az asztal kény-
szerdobasban. Sikeriilt onmagat be-
szoritania. Ha kort dob, az ellenfél a
két pikken kiviil két kort iit, ha pik-
ket dob, Kelet hirom pikket iit. De
ha nem hivja lea kiré aszt, hanem
pikket vagy kirt hiv, Nyugat felma-
gasitja a harmadik kérjét és a kard
asz befagyasa mellett bukik el. Egy
amerikai szerz6 a skorpié ongyilkos-
sagahoz hasonlitja ezt a paratlanul
szép mutatvanyt,

FALSE CARDING: jatéktechnikai
bloff. Olyan lapot adunk egy iités-
hez, amely megtéveszti a felvevot,
vagy az ellenfelet lapunkat illetdleg.
Példék: Blank adu dama-bubbél a
bubbal indulunk, hogy a felvevd im-
passzt adjon a partneriinknél felté-
telezett déma ellen, Az amerikai
Sims hires F.-ja:

0352 Ny K
d» A86 D
L K1075
54
.AD
oKDBIO53
% B62

Sims Délen jatszott. A Ileitalés igy
zajlott le:

Dél

Kelet Nyugut E’smk«,
1 kér —  _ lszan.. . —
2 pikk 3 kadré = 3 kér -
4 kor e - ——

, Sims a kérd kirdllyal indult, ame-

lyet felvevé az asstalon iitdtt és a
kér kettest hivta, Eszak' a négyest
adta ré, Kelet pedig a tizest. Sims
ebben a percben atlitta a buktatas
lehetdségét. Az adu 4sszal iitotte a
felvevg tizesét. Lehivta a karé da-
mat és karot folytatott. Felvevd
iitotte aduval, atment a treff ki-
ralyra és g kor bubot hivta, impasszt
adott. Sims iit a dimédval és felvevd,
akinek még négy pikkje volt a nagy-
villival, elbukott, mert a pikk ki«
ralyt is ki kellett adnia, Ha Sims az
elsé kort a damaval iiti, a felvevd
utolsé dtmenetét természetesen pikk
impasszra hasznalja fel, ami sikeriil
és igy teljesit. — A magyar Décsi
Laszlo F.-ja:

& XXX

9 ADT

O B8T

+* DB96
.AK‘BXX P
OBxxx' I ;
61093 N’n“
L .

Pumnesestyees)

¥ “‘



TR T

T

»
e w

s

Dél kiréval kezdte a lcitet
és most 6t treffet Jatszik. Déesi
Nyugaton iil, lehivta g pikk kirdlyt
€8 aszt, partnere jelezte, hogy hirom
pikkje van, Most a kdro kilencest
hivja. Miért? Felvevinek nyilvin 5t
kiréja van a nagyvillival és miutin
aduzott, megjatssza a dubl karé ki-
rély esélyét: Eszakrdl kis karét hiv,
inipasszol‘ a daméval és lehivja az
ﬁszt. Décal 1itja, hogy ez sikeriilni
fog. Keletnél — ha egyaltalin van
kard figlira — csak a dubl kirdly le-
het és ezért hivja a kilencest. Mert
most mi torténik? Felvevi ebbdl azt
kiivetkezteti teljes joggal, hogy Ke-
letnél van a kiré kirdly és tizes, te-
hit g kilencest fedl az asztal bubjé-
val, Kelet a kirdlyt adja, kéz (it az
&sszal és legkozelebb az asztal nyol-
cas—hetesével impasszt ad a Kelet-
hez tett tizes ellen.

FELEESZULTSEG ELVE: A Négy
Asz-rendszer licitilasi elve, a bemon-
dasainknal szamitisba kell venniink
a partner lehetséges va'aszait és fel
kell késziilniink a tovdbbi licitre.

FRESZEK-RENDSZER: A magyar
bajnokesapat (Fészek-klub) 4j, a
Négy Asz-rendszer alapjan megre-
formalt licitalasi rendszerre. Az A.
F. értékiitésel helyett pontéridkek-
ben szabja meg a hondrék jatékere-
jét:

Asz

Kirdly

Ddma

Bubi
Atlagos ereji lap

A modern licitdlasi rendszerek. az
egytrikkes szininditis minimuménak

O N Co Gy =2
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meghatirozisinal bizanyos fakultae
tiv zénat allitangk fel. Azoknak a la-
poknak az inditasit, amelyek e 24~
néaba tartoznak, az elosztasi értékek-
t6] teszik elsGsorban fliggdvé. A ,Fé-
szek” 1j rendszerében ez a fakulta-
tiv zéna nines meg. Kzt olymédon
helyettesitették, hogy minden gyak-
rabban eléfordulé elosztési tipusra
kiilon-kii!on megdallapitottik a sziik-
séges minimalis poénszamot. Ha a
megfeleld lapelosztasi tipus az eldirt
poénszammal és egyszersmind a hozs
zafiizott egyéb kellékekkel rendelke-
zik, az inditds kotelezo.
A tablazat a kovetkezg:

Flosztds: Minimalis poénérték:
4-3-3-3 ha a figurdk négy szinben
vannak elosztva 23
ha & figurik héarom szin.
ben vannak elosztva 24
4-4-3-2 22
5-3-3-2 ha 4 vezetd szinben leg-
alabb 8 poén van 20
egyébként 21
5-4-2-2 ha a vezetd szinben leg-
aldbb 8 poén van- - 19
egyéibként 20
6-3-3-1 1 poén van 17
8 poén van 18

ha a vezetd szinben leg-
aldbb 10 poén van és a
lap egyszersmind 2 és fél
fejlitést tartalmaz 17
egyébként

5:5-2-1 ha a vezetd szinek egyiké-
ben legaldbb 8 poén van 18

egyébként 19
4-4-4-1 19
6-4-2-1 ha a vezetd szinben leg-

alabb és
6-3-3-1 8 poén van

egyébként 18

5-4-4-0 ha a3 podnek két szinbhen
vannak elosztva
egyebkeént

17
18



5.5-3-0 ha a vezetd szinben leg-

alabb 8 poén van 17
egyébkeént, 18
6-5-1-1
6-5-2-0
6-6-1-0
és

7-6-0-0 ha a vezetd szinben leg-
alabb 8 poén van 15
egyébként 16
(utébbi esetekben a lapnak két fej-
iitést kell tartalmaznia),

A szanzaduinditis feltételei nagy-
jabél a ,Négy Asz’-rendszer elbira-
sait kovetik. Szanzadu csak ez 3 ha-
romféle laptipus:

£4828-2
4t -3-3
és 5—3—3—2

indithaté és pedig csupan akkor, ha
minden szinben legaldbb

A—x, vagy
K—x, vagy
D—z—x, vagy
B—x—z—x

foglaltatik és az 5—3—3—2-es elosz-
tassal csak akkor, ha az 6tos szin
»gyorsan magasodé”, vagyis legfel-
jebb egy iités kiadasival felhasznal-
haténak latszik,

Az 1 szanzadu inditéshoz' a ,Fé-
szek” poénszamitisnak megfelelden
27—31 poén sziikséges, 32 poénes
lap mar hatar egy és két szanzadu
inditds kozt, 33—37 poénes lapok,
természetesen ezek is csak ha fenti
feltételeknek megfelelnek, 2 szanz-
aduval indithaték. Az ennél erGsebb
lapokat mar ,forsszal” inditjak, Az
€gy 68 két szanzadus inditds hatiran

4116 lapokat, ha kétség meriil fel az.
irant, hogy 1 szannal ali — 2 szan-
nal thllicitaljak, esetleg szinnel indite
jak, még akkor is, ha egyébként a
szanzaduinditis  Osszes  feltételel
fennforognak. :

Még néhiny vonatkozisban van
kisebb eltérés a ,Négy Asz” és az
utébbi alapjan atdolgozott Gj ,Feé-
szek”-rendszer kozott, Igy a péros-
licit folyaman az 1 pikk vagy 1 kér
inditasra adott 3 pikk vagy 3 koér
emelése nem forsz, a gémre-emelés
erosebb, E tekintetben a régi Cul-
bertson-eszméhez tériek vissza, ame-
lyet viszont Culbertson idkozben
kikiisz6bolt,

FORCE, FORSZ: kényszeritd be-
mondés, ennek elhangzisa utin a
partner koteles fenntartani a licitet.
A Culbertson-rendszer egyik alap-
pillére, Kétféle F. van: az inditd és
a valaszolé kéz F-a, Az indité F. a
kiilonb6z6 rendszerek és konvencidk
szerint mas és mas, a valaszold kéz
F.-a altaldban: ugrés idegen szinben |
(egyes ugras), kivetkeztetésckhbol
eredd F., és a kényszeritd egyre-egy.
F. még: az ellenfé] szinének feliilli-
citalasa, informativ kontra, a négy
trikkes indulds utani négy szan stb.

FRANCIA ISKOLA: A francia
Eurdpa-bajnokesapat licitdlasa rend-
szere, Alapelvei:

1. Az egész licitilis szerkezete az
egyre-egyes rendszer kiépitésén alae
pul, a legtavolabbi kivetkeztetéseken
keresztiil a legfinomabb kovetkeh.
nmeényekkel,
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2. Bistonsdg. Sohasem azabad oly
helyzetbe keriilni, melyben a veszte-
8g nem 40 ardnyban az elérhetd
nyereséggel.

3. Felkésziiltség. Ugy az inditasok-
ndl, mint g valaszliciteknél iigyelni
kell arra, hogy a parfner barmely
vilasza ,felkésziilten” ta'dljon ben-
niinket, azaz mindig legyen egy oly
kielégitd vilaszunk, amely a bizton-
sag elvének nem mond ellent.

Ertékszamitas:

Figuraértékek: | Elosztdsi értékel:
Asz = 4} Blank =3
Kirdly =3 Sikén =6
Daima =2 Longér = 3
Bubi =1 A

A figurdk értékszémitésa kiilonbd-
zik m#s rendszerek szimaitél. Itt
foként a biztonsagi margé' szem-
pontjat vették figyelembe. A blank
szin (szingléton) érték csak akkor
szamithats, ha mellette kiclégitd
szimi adu all rendelkezésre. A si-
kén-érték ugyancsak hasonlé hely-
zetre vonatkozik. A longdrérték
alatt kdvetkezSket értik: ha s ber
mondd adiszin Otdsmél hosszabb,
minden kirtydért otdn feli! 3 pou-
tot szimithat, Ha 3 pegitdkéz adi-
szine haromnil hosszabb, minden to-
vabbi adGért 3 pontot szdmithat,

Ha egy lap pontértékének kisza-
mitdsanal tobbféle elosztasi pontot is
szémitottunk, 2 kettdzés elkerylése
végett az elosztisi pontokmak csak
kétharmadit szabad venml.

A gyakorlat azt bizenyitotta, hogy
hdrom szanzadd teljesitéséhez Altali-
ban kb. 25 pontra van szijkség.

Szinjitékban négy trick teljesitésé-
hez kb. 27, 6t trickhez kb. 30 pont
szitkséges. A kis szlemm zondja 33
~—34 pont.

Tovabbi elvek: A F. i, megkiilén-
boztet timadé és védekezd je'=gd
lapokat. Az indité kéznek tartalmaz-
nia kell azt a lehet6séget, hogy a
partner barmely vAlaszra nagyobb
veszély nélkiil mégegyszer licitilhas-
son. Ez az egyre-egyes eszme, A
rendszer olyan biztonsagot nyujt,
hogy a bell-mans helyzetet sohasem
kell figyelembe venni. Az inditas
zonai:

10 pontig: nem indités,

11, 12, 13 ponttal: lehetséges indi-
tés,

14 pont: kotelezd inditas.

Kiilonds esetekben harmas szinnel
is lehet inditani. 8zanzadu-inditas
szitkséges pontszama: 16—18, felté-
telei azonosak a Fészek-rendszerével.
Két szan: 20—23 pont. Hirom szan:
2426 pont. A szanzadu vilasz nem
kimondottan negativ: S—11 pont.
Megkillonboztet 3z egyes és kettes
indftigoken kivil birem, négy és 5t
trikkel vald inditist. A két pikk in-
ditds példiul specidlisan kétszind
pikk- és kér-lapot jelemt. A viszon-
valaszoknal négy jelleget kiildnboz-
tet meg: 1. leallasi jel, 2, felderitd
bemondés, 3. forsz, 4. féljaték be-
mopdésa. — Atjsliban: kitiing, rend-
kivill rpgslmapan, gondosan kispi-
tett licitrendszer,
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GOUDSMIT-KET-TREFF: A hé-
metalfsldi Goudsmit fivérek két treff
konvencidja. A két treffes inditas
forsz, amely &t és fél, hat é&rtékiitést
tartalmaz, tekintet nélkill arra, me-
lyik a licidlhaté sziniink. A partner
nemleges valasza (egy és fél érték-
iitis hijjan): két karé, tekintet nél-
kill licitdlhatd szinére. A forszindité
ezutin mondja be szinét, partner
koteles manshatarig fenntartani a
licit folytonossagat. A konvenciéhoz
tartozik a viszonylagos forsz. Két
treff: abszolut forsz, mis szinli két
trikkes indulds: viszonylagos forsz,
legalabb harom és fél értékiitéssel és
kitlind elosztassal, tehat 9—10—11
jatszoiitéses lapok indithaték a lici-
talhatd stinben valé két trikkes  be-
mondassal. Erre a nemleges valasz:
két szanzadu s ha a forszadd 1ij
szint mond, partner kbteles még
egyszer licitilni, illetBleg fenntartani
a licitet. Ellenkez6 esetben megéll-
hat.

GOULASH: A lepasszolt lapok ke-
verés nélkilli 1jraosztisa négyes-
- 6tos csoportokban. Kiilénds eloszta~
sok 4llnak igy el6, mulatsigos, - de
komolytalan valtozat.

GRAND-COUP: jdl ils adufigurdk
elfogisa -~ asztali adu hijan — ide-
gen szinnel. Példa:
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Dél hét pikket jatszik. Nyugat
treffel indul, asztal iit és a gondos
jatékos — éppen a G. eshetOsézérs

szdmitva — azonnal lop egy treffet
a kézben. Ezutin lehivja a pikk

aszt és kirdlyt, Nyugat mésodszor
nem ad. Kard kirily, asztal az &sz-
szal feliiluti és treffet lop a kéz
Most kor Asszal megy asztalra,ijabb
treff lopas kovetkezik. Ezutan karé
dammal megy asztalra és treffet
hiv, Kelet nem iithet be aduval,
kért dob, a kéz is kért dob, Most &
kar6 tizes kovetkezik, Kelet kort
dob, kéz is és az utolsé két aduiités
Délé.

GUTAUTESRE JATSZANI: régen
azt hitték, hogy ez kényszerdobas,
ma azt hiszik, hogy a kényszerdo-
bas gutailtésre vald jatszds,

HETES-SZABALY: Culbertson fide
vis forsz-szabdlya: a két legrovi
debb sziniink lapjainak szdmahoz
adjunk hozzi hetet ezt az ©sszeget
felezzilk meg: amekkora az ereds
mény, pontosan annyi értékiitéstink-
nek kell lenni, hogy forszot adhase
sunk s lapunkkal. Tehit: legrévie
debb szineink: egy dubl és egy hare
mag szin, kettd meg hirora az &t
ehhez hetet adunk: tizenkettd, a fele
hat, — ha hat értékiitéslink van,
forszot adhatunk. A legrosszabb ele
osztisban két legrévidebb szinlink
is hArmas, hat meg hét az tizenhé-
rom, szoval ilyen rossz elosziasnal
hat és fel értékiitéssel adhatunk
csak forszot. Legjobb eset: két sikén
sziniink van, akkor s hetet kell kete
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 bridge-szivetségei.

&% v . ‘.
tével osztani: mir hirom és fél ér-
tékiitésre is forszot adhatunk (Ez
temeszetes, ha esak két szmuuk van

L abb:m harom és fél értékiités, ak-

kor az egylk szin asz-erélyos, a mé-
sik nagyvillas, nyugodt forsz.)

HIBAZNI: (ige) a bridgejatékkal
kapcsolatosan egyes szdm elsd sze-
mélyben nem hasznalatos.

HIPOKRITA: képmutatd, Culbert-
son nevezi igy a 4—3—3—3-ag el-
osztast, ezt a litszélag j6, de hasz-
ndlhatatlan, gyslézatos, figy ellen-,
mint felvevdjatékban értéktelen el-
osztast,

HOLI, HOLLANDER: Goulash.

I B. L.: International Bridge
League, Nemzetkézi Bridge Liga,
amelynek tagjai az eurdpai allamok
Minden évben
megrendezi az Eurépa-bajnoksagot,
1937-ben Budapesten lesz, a vilag-
bajnoksag elott.

NVITE: (elavult s26) meghivas
szanzadura. Egy treff: hg van ka-
rod, mondj szant, egy kiré: ugyanez
treffel. Osi konvencié, azon alapul,
hogy eleink treffet egyiltalaban nem
akartak jitszani (mint ahogy az 6%
treffet feltétlen megkontraztak, a

| harom kort soha), tehat ,,Csak nem

o+ Sy

" mondok treffet, ha nincs pikkem és

kérom is"” — felkialtissal megala-
poztik az elsd licit-egyezményt.

KAROLINA DIE BLONDE: cblop, -

‘elmésség egy faja.

KERDOLICIT: 1. Mar pikket és
kért licitdltunk, partner szant mond,
mi: ,Négy kor?” 2. Cubertson uj li-
citneme, amely szlemmek bemondasat
teszi konnyilivé. Mint mar a négy-ot
szan konvencid, a kérdélicit is a
szlemmeknél igen fontos kuleslapok
bemondasara iranyul. Tehat az &szok
és esetleg a kiralyok jelzésére. A ki-
“iné 1j konvenci6 vazlatosan:

Minden Gj szin bemodasa kérdd-
licit, ha 1. az aduszin mar egy vagy
két emeléssel le van szogezve, 2.
ha harom trikknél mar magasabban
jarunk a licitben. Természetesen
csak akkor, ha lathatélag szlem-
met kivanunk kilicitadlni, A kérdd-
licit aszt keres, Milyen oknal fogva?
Vagy szingl az illeté szin, vagy ki-
rily-ddmés, vagy egy masik sziniink
olyan zartnak igérkezik, hogy a kér-
dezett 45z elég a szlemhez. A kérds-
licitre egyetlen felelet van, nem sza-
bad kérdéssel valaszolni. £z nem
puszta neveletlenség, hanem katasz-
trofak meginditdja lehet. Példa:

Eszak Dél

1 pikk 3 pikk

Ha EBszak most 4 kardt, 4 treffet,
vagy 4 kort mond, mindegyik bemon-
das kérddlicit.

Eszak Deél
1 kor 2 kor
4 karé (kérddlieit)

Dél Eszak
1 kér 1 szan
3 kér 3 szan

4 kAré (nem kérdolicit!)



A vilags négyféle:

1. Leintés.

2. Szinemelés.

3. Aszjelzés mds szinben,
4. Négy szan,

Leintés az aduszin bemondésa,

amilyen alacsonyan csak lehet.

Bszak S P
1 pikk 3 pikk
4 kéré 4 pikk

Dél valasza azt jelenti, hogy sem
szingl kardja, nem kird &sza nincs,
de kir6 kirdlya sem, legfeljebb da-
mé4ja, két vagy tobb kis kiréval

Emelés a kérdezelt szinben: jlzi
2 #zin Aszat, tekintet nélkiil arva,.

hogy ez egyediil, vagy tobb kis lap-
pal van. Sem tobbet, sem kevescbe
bet.

Idegen 4s2z jelzése: ha a kérdezett
szinb$l kirdlya vagy szingltonja
van ‘a kérdezettnek, Gigy igenld va-
laszt ad, egy olyan mds szin bemon-
dasaval, melyhdl dsza van.

Lok Dél

1 pikk 3 pikk
4 karé 4 kbr

Dél kezéhen kor sz és szingl
karé, vagy védett kard kirdly van.
Ha vap ugyan kiré kirdlya, vagy
szingl kirdja, de nincs idegen asza,
skkor a leind valasst kell adnia (¢
pikk). Ha karé kirdlya, vagy szinglje
és adu 4sza van, akkor ugrasgal
mondja be az aduszint (5 pikk).

A négy szan vilasz: egyezik a
négy-6t szan konvencidval, akkor
vélaszolunk négy szannal, ha a kér-
dezett szinben kirdlyunk vagy
szingltonunk és két idegen 4szunk

van.
Tobb kérdSlicltet is slkalmazhe-

Bszak - Dél

1 pikk 3 pikk

4 kird 4 kdr

5 treff!?

Nemesak a3z inditd alkalmazhatja

a kérddlicitet, hanem a valaszold.
kéz is:

Bseak ; D&l Fe
1 pikk 3 pikk
3 szan 4 karé!?

A kérddlicit mellett alkalmazhatd
a négy-ot szan is. A két trikkes in- -
ditds utin is alkalmazhaté a kérd&, 4
licit. T6bb valtozata van, Egy ml;es '
példa: ,

# KD74
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Dél hat pikket jétsahat, de a kérds-
licit alkalmazdsa nélkill szinte lehe-
tetlen KilicitsIni

Dél Bszak
1 pikk 3 pikk
4 treff 4 kéird
6 pikk

A négy treff kérdolicit. Bszak a
szing] treff és a kird 4sz birtokAban
¢ kirét mond eldirds szerint, Dél ebe
bl megtudjs, hogy Eszak treffje
szingl vagy treff kirdlya van és meg-



tudja a kar6 aszt. Most mar habozas
nélkidl bemondhatja a kisszlemmeb

KERESZTLOPAS: ha a bemonda-
sunk nem teljesithetd leaduzas utan,
nem lévén elég Utésiink, aduzas nél-
kil jatsszuk a partit, kézben és asz-
talon felvéltva lopva.

KET TREFF KONVENCIO:
Goudsmit-két-treff,

KETSZAZ ASZ: (elavult) nevetsé-
ges régi mennyiségtani tévedés: ma
Négy Asz van.

KLU1C: az az otodik, aki a négy
jatékos kozott a legjobban jatszik.

KIKUSZOBOLES: szinek elimina-
lasa, hogy . (szinjatékban) az ellen-
felet olyan kényszerhivasba hozhas-
suk, amelynél vagy a villAinkba hiv
bele, vagy sem a kézben sem az asz-
talon nem lev6 szint jatszik, melyre
dobni tudunk. Példa:

lasd
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Dél hat pikket jatszik, karé Kiraly
az indulds. Felvevd Uti, szukséghez
képest aduzik, lehivja a kor &szt és
kor kiralyt, kézbeli kérjét az asztalon
ellopja és kardét hiv. Barmelyik ellen-
fél ut, vagy belehiv a treffbe, vagy
piros szint jatszik, melyet asztalon
lopunk, kézbdl treffet dobva ra.

KLOPI: lasd Goulash.

KONTRAKT BRIDGE: szerz6déses
bridge, a vonal alatt csak annyi trikk-
pontot irhatunk, amennyit belieital-
tunk. Az dksnnal szemben feszultté,
izgalmasabba tette a jatékot, nemcsak
az ellenféllel harcolunk a licitben, ha-
nem magunktdl is el kell mennink, a
manshatarig.

LAVINA: a negyedik helyen valo
nyitas inditja meg allitélag.

MARKIROZAS: ha alkalmunk van
idegen szint dobni, evvel jelezhetjuk
partnerinknek erdinket. Ha valamely
szinbdl el6bb magas kartyat (hetes-
nél nem kisebbet) dobunk, s utdbb
kisebbet, ez azt jelenti, hogy kérjuk
a szin hivasat. Ha elébb Kisebbet s
aztan magasabbat dobunk: leintése a
szinnek. Természetesen nemcsak a do-
basra all, hanem a szinre adott egy-
szin kartyakra is. Altalaban, ha csak
egy lapot dobunk: nagyobb lap kéri,
kettes, harmas-négyes-0tos tiltakozik
a szin hivasa ellen,

MEGTEVESZTO BEMONDASOK:
a licitaldsi rendszeriinkkel erdsen
ellentétben 4&ll6 bemondasok, ame-
lyek az ellenfél megtévesztését cé-
lozzak. Példak: Mi mansban, ellenfél
beliben, két passz hangzott el és a
harmadik helyen téstelen lappal
alunk. Valoszint az ellenfél szlemm-
je: partneriinknek és jobboldali el-
lenfeliinknek legfeljebb két érték-
Utése lehet, hisz nem licitaltak, a
negyediknek tehat legaldbb négy ér-
tékitése van (8—4=4). Megindu-
lunk valamivel, egy pikket vagy
egy szant mondunk, a negyedik he-
lyen 016 ezt el fogja hinni és ovato-
san licital, esetleg megélinak mans
alatt, Klasszikus bloff-helyzetj de



